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RESUMO: Este artigo apresenta um relato de experiéncia desenvolvido no Curso de Pos-
Graduacdo Aperfeicoamento em Design Educacional, ofertado pelo Centro de Referéncia em
Formacdo e em Educacéo a Distancia (Cefor) do Instituto Federal do Espirito Santo (Ifes), no
contexto da disciplina Aprendizagem e Metodologias Ativas. A experiéncia teve como objetivo
analisar as contribuicdes das metodologias ativas, do design educacional e do Moodle Web
Analytics para 0 acompanhamento da aprendizagem e para o desenvolvimento de praticas
pedagdgicas em ambientes virtuais de aprendizagem. A intervencdo realizada envolveu
atividades sincronas e assincronas no Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle, incluindo
foruns, questionarios avaliativos, atividades interativas, elaboracdo de projeto de design
educacional e construcdo de mapa de atividades. A metodologia utilizada fundamentou-se em
abordagem qualitativa, descritiva, do tipo relato de experiéncia, articulando analise documental,
observacdo das préaticas pedagoOgicas e dados gerados pelo Moodle Web Analytics. Os
principais resultados evidenciaram elevado nivel de participacdo dos estudantes nas atividades
avaliativas e nos recursos do ambiente virtual, além do potencial das ferramentas de learning
analytics para monitoramento do engajamento, acompanhamento pedagogico e identificacéo de
padrdes de participacao discente. A experiéncia contribuiu para fortalecer reflexdes sobre o uso
pedagdgico das tecnologias digitais, das metodologias ativas e da analise de dados educacionais
na Educacdo a Distancia, destacando possibilidades de personalizacdo da aprendizagem e de
fortalecimento da mediagdo pedagdgica em ambientes virtuais.
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1 INTRODUCAO

A expansdo da Educacdo a Distancia (EaD) e o avanco das tecnologias educacionais
tém provocado transformacdes significativas nos processos de ensino e aprendizagem, exigindo
novas competéncias relacionadas ao planejamento pedagdgico, a mediacdo tecnoldgica e a
organizacgdo de recursos educacionais digitais. Nesse cenario, instituicGes educacionais vém
ampliando investimentos em processos formativos voltados ao uso pedagdgico de recursos
tecnoldgicos, buscando desenvolver praticas inovadoras capazes de atender as demandas
contemporaneas da educacdo presencial e a distancia.

No contexto da EaD, o design educacional assume papel estratégico na organizacao de
experiéncias de aprendizagem mais interativas, acessiveis e centradas no estudante. Além da
utilizacdo de ambientes digitais e ferramentas tecnoldgicas, torna-se necessario planejar
metodologias, atividades e estratégias avaliativas que favorecam a participacdo ativa, a
autonomia e a construcdo colaborativa do conhecimento. Dessa forma, o desenvolvimento de
competéncias relacionadas ao design educacional e as metodologias ativas tem se consolidado
como aspecto fundamental na formacao de profissionais da educacéo.

Apesar dos avancos observados na EaD e da ampliacdo do uso de recursos digitais nos
processos educativos, ainda persistem desafios relacionados ao engajamento discente, a
interacdo colaborativa e ao acompanhamento pedagégico em ambientes virtuais. Muitas
experiéncias formativas apresentam dificuldades na promocdo da participacdo ativa dos
estudantes, especialmente em atividades mais complexas e em espagos de interacdo coletiva,
evidenciando a necessidade de estratégias pedagogicas mais dindmicas, personalizadas e
orientadas por dados educacionais.

Nesse contexto, o Curso de Pos-Graduacdo Aperfeicoamento em Design Educacional,
ofertado pelo Centro de Referéncia em Formacdo e em Educagdo a Distancia (Cefor) do
Instituto Federal do Espirito Santo (Ifes), constitui uma importante iniciativa voltada a
formagéo continuada de profissionais da educacdo para atuagdo em contextos mediados por
tecnologias educacionais. Conforme previsto no Projeto Pedagdgico do Curso (PPC), a
proposta formativa busca desenvolver competéncias relacionadas ao planejamento educacional,
ao uso de metodologias ativas, ao design de unidades de aprendizagem e a utilizagéo de recursos
tecnoldgicos na organizacdo de praticas pedagdgicas inovadoras.

A relevancia deste estudo estd associada a necessidade de compreender como as
metodologias ativas, o design educacional e as ferramentas de learning analytics podem

contribuir para o fortalecimento dos processos de ensino e aprendizagem na Educacdo a
2
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Distancia. Além disso, a experiéncia analisada possibilita refletir sobre estratégias de
acompanhamento pedagdgico, engajamento discente e personalizacdo da aprendizagem em
ambientes digitais, contribuindo para discussdes relacionadas a inovacdo educacional e a
formacéo docente no contexto da cultura digital.

Diante desse contexto, este artigo tem como objetivo geral analisar as contribuigdes das
metodologias ativas, do design educacional e do Moodle Web Analytics para o
desenvolvimento de préaticas pedagogicas e 0 acompanhamento da aprendizagem no Curso de
Pds-Graduacdo Aperfeicoamento em Design Educacional do Cefor/Ifes.

Como objetivos especificos, busca-se:

a) compreender a relacdo entre teorias da aprendizagem, metodologias ativas e design
educacional no contexto da Educacdo a Distancia;
b) descrever as praticas pedagogicas desenvolvidas na disciplina Aprendizagem e

Metodologias Ativas;

c) analisar os dados de participacdo e engajamento dos estudantes obtidos por meio do

Moodle Web Analytics;

d) discutir as contribuicGes e os desafios relacionados ao uso de tecnologias educacionais

e learning analytics em ambientes virtuais de aprendizagem.

2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

Os referenciais tedricos que sustentam esta experiéncia estdo fundamentados nos
estudos sobre Educacdo a Distancia (EaD), design educacional, teorias da aprendizagem,
metodologias ativas e tecnologias educacionais aplicadas ao ensino. A proposta formativa do
Curso de Pos-Graduacdo Aperfeicoamento em Design Educacional do Cefor/Ifes compreende
gue 0s processos educativos contemporaneos demandam praticas pedagdgicas inovadoras,
planejadas e mediadas por recursos tecnoldgicos, capazes de favorecer a interacdo, a autonomia
e a construcdo colaborativa do conhecimento (Instituto Federal do Espirito Santo, 2019).

Entre os conceitos centrais que embasam a experiéncia destaca-se o design educacional,
entendido como um processo sistematico de planejamento, desenvolvimento, implementacéo e
avaliacdo de experiéncias de aprendizagem em diferentes modalidades de ensino. O Projeto
Pedagdgico do Curso (PPC) enfatiza a utilizacdo do modelo ADDIE — analise, design,
desenvolvimento, implementacdo e avaliagdo — como referéncia metodologica para o
planejamento de cursos, materiais didaticos e ambientes virtuais de aprendizagem (Instituto
Federal do Espirito Santo, 2019).
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No campo das teorias da aprendizagem, a disciplina “Aprendizagem e Metodologias
Ativas” aborda diferentes concepgdes tedricas e suas implicagdes educacionais, considerando
a importancia dos estilos de aprendizagem e das estratégias pedagdgicas centradas no estudante.
O plano de ensino da disciplina evidencia a necessidade de promover préaticas que favorecam o
protagonismo discente, a participacdo ativa e a construgdo significativa do conhecimento,
especialmente em contextos mediados por tecnologias educacionais.

As metodologias ativas constituem outro importante eixo tedrico da experiéncia,
contemplando abordagens como sala de aula invertida, gamificacdo, aprendizagem baseada em
problemas, aprendizagem baseada em projetos e ensino hibrido. Essas estratégias pedagogicas
dialogam com os estudos de Bacich e Moran (2018), que defendem praticas educacionais
voltadas a autonomia, a colaboracdo e a participacdo ativa dos estudantes nos processos de
aprendizagem. Moran (2012), por sua vez, destaca que a EaD exige novas formas de
organizacao pedagogica e competéncias docentes relacionadas ao planejamento, a mediacao
pedagogica e ao uso de recursos tecnoldgicos nos processos educativos.

Os estudos de Filatro (2008; 2010) também subsidiam a proposta do curso ao abordarem
0 design instrucional contextualizado e o planejamento de experiéncias de aprendizagem
alinhadas as necessidades dos estudantes e aos objetivos educacionais. A autora compreende 0
design instrucional como um processo de organizacdo pedagdgica que articula objetivos,
contetidos, metodologias, avaliagdo e recursos educacionais digitais. Ja Behar (2009) contribui
para a compreensdo dos modelos pedagdgicos em EaD, enfatizando a importancia da interacao,
da mediacao pedagogica e da construcdo colaborativa do conhecimento nos ambientes virtuais
de aprendizagem.

No ambito das politicas publicas e da legislacdo educacional, a experiéncia fundamenta-
se nas diretrizes da Educacéo a Distancia previstas no Decreto n° 5.800/2006, que institui o
Sistema Universidade Aberta do Brasil (UAB), e no Decreto n°® 7.589/2011, referente a Rede
e-Tec Brasil, ambos voltados a expansdo e democratizacéo da educacao superior e profissional
na modalidade a distancia. O curso também esta alinhado ao Plano de Desenvolvimento
Institucional (PDI) do Ifes, que estabelece a¢Bes voltadas & institucionalizacdo da EaD e a
formacdo continuada de profissionais da educacao (Instituto Federal do Espirito Santo, 2019).

Além dos aspectos pedagdgicos e tecnoldgicos, a proposta incorpora principios
relacionados a educacdo inclusiva e a acessibilidade digital, fundamentando-se na Lei Brasileira
de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (Lei n° 13.146/2015) e nas politicas institucionais do
Ifes voltadas ao atendimento educacional especializado e a promog¢do da acessibilidade em

ambientes presenciais e digitais. Assim, os referenciais tedricos que sustentam esta experiéncia
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articulam fundamentos pedagdgicos, tecnoldgicos e inclusivos, contribuindo para a formacao

de profissionais aptos a planejar e desenvolver praticas educativas inovadoras, contextualizadas

e alinhadas as demandas contemporaneas da Educacéo a Distancia.

2.1 Tema Principal

O tema central desta experiéncia estd relacionado as teorias da aprendizagem, as
metodologias ativas e ao design de unidades de aprendizagem no contexto da Educacdo a
Distancia, articulando planejamento pedagdgico, mediacdo tecnoldgica e construcdo de
experiéncias formativas em ambientes virtuais. A proposta fundamenta-se na compreensao de
gue 0s processos educativos contemporaneos exigem praticas pedagdgicas inovadoras,
centradas no estudante e mediadas por tecnologias educacionais.

Conforme apresentado no Projeto Pedagdgico do Curso de Pds-Graduagdo
Aperfeicoamento em Design Educacional do Cefor/Ifes, a formagdo de profissionais para
atuacdo na EaD demanda competéncias relacionadas ao planejamento educacional, a utilizacéo
de recursos tecnoldgicos e a construcdo de ambientes virtuais adequados as necessidades dos
estudantes (Instituto Federal do Espirito Santo, 2019). Nesse contexto, o design educacional é
compreendido como um processo sistematico de planejamento, desenvolvimento e avaliacdo
de experiéncias de aprendizagem mediadas por tecnologias.

A disciplina “Aprendizagem ¢ Metodologias Ativas” contribui diretamente para essa
formacdo ao abordar diferentes teorias da aprendizagem e suas implicagdes nos processos
educativos. A ementa contempla o estudo dos estilos de aprendizagem e das estratégias ativas
de ensino, compreendendo préticas pedagdgicas que favorecem a participacdo, a autonomia e a
construcdo colaborativa do conhecimento. Entre as abordagens desenvolvidas destacam-se a
sala de aula invertida, a gamificagéo, a aprendizagem baseada em problemas, a aprendizagem
baseada em projetos e o ensino hibrido, praticas que buscam superar modelos tradicionais
centrados na transmissédo de conteidos.

Essas abordagens dialogam com os estudos de Bacich e Moran (2018), que defendem
metodologias capazes de promover maior protagonismo discente, interacdo e aprendizagem
significativa. Para Moran (2012), a Educacéo a Distancia requer novas formas de organizacao
pedagodgica, nas quais 0 planejamento, a mediacdo pedagdgica e o0 uso de tecnologias
educacionais assumem papel fundamental na construcdo do conhecimento.

No campo do design de unidades de aprendizagem, a disciplina enfatiza a importancia

do planejamento pedagogico, da definicdo de objetivos instrucionais, da elaboracdo de
5
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atividades e dos processos avaliativos em ambientes virtuais de aprendizagem. O plano de
ensino também destaca o uso do mapa de atividades como instrumento organizador do percurso
formativo, contribuindo para a sistematizacdo das acdes pedagogicas e para a clareza dos
objetivos educacionais.

Essa perspectiva aproxima-se das contribuicbes de Filatro (2008; 2010), que
compreende o design instrucional como um processo contextualizado de organizagdo da
aprendizagem, envolvendo a articulacdo entre objetivos, conteidos, metodologias, recursos
tecnoldgicos e avaliagdo. Do mesmo modo, Behar (2009) ressalta que os modelos pedagogicos
em EaD devem priorizar a interacdo, a colaboracdo e a mediacdo pedagdgica nos ambientes
virtuais.

Além disso, o PPC do curso destaca que a atuacdo na EaD ndo consiste apenas na
transposicdo das praticas presenciais para o ambiente virtual, mas exige planejamento
especifico, integracdo entre diferentes profissionais e utilizacdo adequada de recursos
tecnoldgicos e comunicacionais (Instituto Federal do Espirito Santo, 2019). Dessa forma, a
articulacdo entre teorias da aprendizagem, metodologias ativas e design de unidades de
aprendizagem constitui o eixo estruturante desta experiéncia, contribuindo para a construcédo de
praticas pedagbgicas mais participativas, inovadoras e alinhadas as demandas da educacéo

contemporanea.

2.2 Relacdo com a Prética Desenvolvida

A prética desenvolvida na disciplina Aprendizagem e Metodologias Ativas possibilitou
a articulacdo entre os referenciais tedricos estudados e as experiéncias pedagdgicas realizadas
no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA). As atividades propostas ao longo da disciplina
favoreceram a compreensdo dos fundamentos das teorias da aprendizagem, das metodologias
ativas e do design de unidades de aprendizagem, permitindo relacionar os conceitos discutidos
teoricamente a situacGes praticas voltadas ao planejamento educacional em contextos digitais.

Conforme previsto no Projeto Pedagdgico do Curso e no plano de ensino da disciplina,
a metodologia adotada fundamentou-se na interagdo, na participacdo ativa e na construcao
colaborativa do conhecimento, utilizando recursos sincronos e assincronos no AVA (Instituto
Federal do Espirito Santo, 2019). Nesse contexto, as atividades foram organizadas
progressivamente, possibilitando que os estudantes desenvolvessem competéncias relacionadas
ao planejamento pedagogico, a utilizacdo de tecnologias educacionais e a elaboracdo de

propostas educativas alinhadas as metodologias ativas.
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Entre as atividades desenvolvidas destacaram-se 0s questionarios avaliativos sobre

metodologias ativas, estruturados com multiplas tentativas, correcdo automatizada e questdes
discursivas avaliadas posteriormente pelos professores. Essas atividades favoreceram a revisao
dos conteudos estudados, a autonomia dos estudantes e a reflexao sobre conceitos relacionados
as teorias da aprendizagem e as estratégias ativas de ensino, estimulando processos de
autoavaliacdo e aprendizagem continua.

Além disso, foram realizadas atividades interativas, como palavras cruzadas
relacionadas as metodologias ativas, promovendo abordagem mais dindmica e ludica dos
contetidos estudados. Essa proposta dialoga com principios da gamificacdo e com estratégias
pedagogicas voltadas ao engajamento e a participacdo dos estudantes no processo educativo.

Outro momento significativo da disciplina foi a Atividade 5 — Elaboracéo do Projeto de
Design Educacional — etapa Design, na qual os cursistas iniciaram ou deram continuidade a
construcdo de um projeto educacional fundamentado nos estudos realizados ao longo da
disciplina. A atividade enfatizou a importancia do trabalho colaborativo, da definicdo de
objetivos instrucionais e da articulacdo entre teoria e pratica no desenvolvimento de propostas
pedagdgicas mediadas por tecnologias educacionais. Nessa etapa, 0s estudantes foram
orientados a relacionar os referenciais teoricos estudados as decisdes pedagdgicas presentes em
seus projetos, evidenciando a aplicacdo pratica dos conhecimentos construidos.

A Atividade 6 — Mapa de Atividades também constituiu uma experiéncia formativa
relevante, pois possibilitou a elaboracdo e organizacdo de uma unidade de aprendizagem,
articulando objetivos, conteidos, metodologias, recursos tecnoldgicos e estratégias avaliativas.
A atividade fundamentou-se na matriz de Design Instrucional apresentada por Andrea Filatro e
teve como finalidade desenvolver competéncias relacionadas ao planejamento pedagdgico em
ambientes virtuais de aprendizagem. Essa experiéncia contribuiu para a compreensao do design
educacional como um processo sistematico e intencional de organizagdo da aprendizagem.

Além das atividades avaliativas, 0s espacos de interacdo disponiveis no AVA, como o
“Férum de Noticias”, o “Foérum de Duvidas”, a “Hora do Cafezinho” e as webconferéncias
sincronas, favoreceram a comunicagdo, o compartilhamento de experiéncias e a construcao
colaborativa do conhecimento entre os participantes. Esses espacos contribuiram para fortalecer
a mediacdo pedagogica e promover maior aproximacdo entre estudantes e professores no
contexto da Educacéo a Distancia.

As experiéncias vivenciadas ao longo da disciplina evidenciaram, na préatica, 0s
principios das metodologias ativas discutidas teoricamente, especialmente no que se refere ao

protagonismo discente, a autonomia, a colaboracdo e a aprendizagem significativa. Dessa
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forma, a disciplina possibilitou integrar teoria e pratica por meio de experiéncias formativas

mediadas por tecnologias educacionais, contribuindo para o desenvolvimento de competéncias
relacionadas ao design educacional, ao planejamento pedagdgico e a organizacdo de

experiéncias de aprendizagem inovadoras em ambientes virtuais.

3 METODOLOGIA / DESCRICAO DA EXPERIENCIA

3.1 Contexto da Experiéncia

A experiéncia foi desenvolvida no Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia
do Espirito Santo (Ifes), por meio do Centro de Referéncia em Formacdo e em Educacdo a
Distancia (Cefor), unidade responsavel pela oferta de cursos voltados a Educacdo a Distancia e
ao uso de tecnologias educacionais.

O relato refere-se a disciplina Aprendizagem e Metodologias Ativas, integrante do Curso
de Pds-Graduacdo Aperfeicoamento em Design Educacional, ofertado na modalidade a
distdncia. A disciplina abordou conteudos relacionados as teorias da aprendizagem,
metodologias ativas e design de unidades de aprendizagem.

O publico participante foi composto por profissionais da educacgéo e estudantes da pés-
graduacdo interessados no uso pedagdgico das tecnologias digitais € no planejamento
educacional em ambientes virtuais. A experiéncia ocorreu no primeiro semestre letivo de 2026,
no Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle do Cefor/Ifes, por meio de atividades sincronas

e assincronas.

3.2 Planejamento da Atividade

A acédo desenvolvida na disciplina Aprendizagem e Metodologias Ativas teve como
objetivo compreender as teorias da aprendizagem, as metodologias ativas e o design de
unidades de aprendizagem aplicados & Educacdo a Distancia. A proposta buscou desenvolver
competéncias relacionadas ao planejamento pedagogico, a definicdo de objetivos instrucionais
e ao uso de tecnologias digitais em ambientes virtuais.

A disciplina foi organizada no Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle do
Cefor/Ifes, por meio de atividades sincronas e assincronas. Entre os recursos utilizados
destacaram-se féruns, webconferéncias, questionarios avaliativos, atividades interativas,

elaboracdo de projeto de design educacional e construgdo de mapa de atividades.
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As metodologias adotadas fundamentaram-se nos principios das metodologias ativas,

priorizando participacédo, colaboragéo, autonomia e protagonismo discente, articulando teoria e

pratica no contexto da Educacéo a Distancia.

3.3 Desenvolvimento da Experiéncia

A experiéncia foi desenvolvida em etapas organizadas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem Moodle, contemplando momentos de estudo teorico, interacdo coletiva e
realizacdo de atividades praticas. Inicialmente, os participantes realizaram leituras e estudos
sobre teorias da aprendizagem, metodologias ativas e design de unidades de aprendizagem. Em
sequida, participaram de foruns de discussdo, webconferéncias e atividades colaborativas
voltadas a reflexdo sobre os contetidos estudados.

A dindmica aplicada priorizou atividades sincronas e assincronas, possibilitando
flexibilidade na participacéo e interacdo entre estudantes e professores. Foram desenvolvidos
questionarios avaliativos, atividades interativas, elaboracdo de projeto de design educacional e
construcdo de mapa de atividades, permitindo a aplicacdo pratica dos conhecimentos
construidos durante a disciplina.

As estratégias pedagdgicas adotadas fundamentaram-se nos principios das metodologias
ativas, valorizando o protagonismo discente, a aprendizagem colaborativa, a resolucdo de
problemas e a construcéo significativa do conhecimento. Além disso, os espacos de interacdo
no AVA, como foruns e webconferéncias, favoreceram o dialogo, a troca de experiéncias e 0
acompanhamento pedagdgico ao longo da disciplina.

A participacdo dos envolvidos ocorreu de forma ativa e colaborativa, por meio da
realizacdo das atividades propostas, interacdo nos foruns, participacdo nas aulas sincronas e
construgéo coletiva de reflexdes sobre o uso das metodologias ativas e das tecnologias digitais

nos processos educativos.

3.4 Instrumentos de Avaliagdo ou Coleta de Dados

Com o objetivo de ampliar a compreensdo sobre o comportamento dos estudantes no
Ambiente Virtual de Aprendizagem, foram utilizados tanto instrumentos pedagdgicos
tradicionais quanto recursos analiticos baseados em Learning Analytics. Essa combinacao
possibilitou analisar ndo apenas o desempenho académico, mas também aspectos relacionados

a participacdo, ao engajamento e aos padrdes de interacdo desenvolvidos ao longo da disciplina.
9
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Nesse contexto, foi utilizado o Moodle Web Analytics Figura 1, painel de indicadores

desenvolvido no &mbito do Programa de Doutorado em Educacdo em Ciéncias e Matemaética
(EDUCIMAT/Ifes), concebido para explorar o potencial das Learning Analytics em ambientes
virtuais de aprendizagem. Desenvolvido em HTML, CSS e JavaScript e integrado a bibliotecas
como Chart.js e TensorFlow.js, o sistema possibilita visualizar indicadores de participacdo e

gerar modelos preditivos relacionados ao risco de evaséo.

Figura 1. Painel Moodle Web Analytics utilizado para monitoramento dos indicadores de engajamento estudantil

- PR ) @ ) ) ==
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292 18 %

Fonte: Porto e Battestin (2025).

Os questionarios aplicados durante a disciplina permitiram avaliar a compreensdo dos
conteddos relacionados as metodologias ativas e as teorias da aprendizagem, utilizando
questBes objetivas e discursivas com feedback automatizado. Além disso, atividades como
elaboracdo do Projeto de Design Educacional e construcdo do Mapa de Atividades contribuiram
para avaliar competéncias relacionadas ao planejamento pedagdgico e ao design de
experiéncias de aprendizagem.

Os registros gerados pelo Moodle Web Analytics também possibilitaram acompanhar
padrdes de interacdo dos estudantes no Ambiente Virtual de Aprendizagem, identificando
niveis de engajamento, possiveis situacdes de evasao e dificuldades relacionadas as atividades
propostas. Foram analisados indicadores como nUmero de interacGes, acessos por horério,
componentes mais utilizados, frequéncia de participagdo e comportamento dos estudantes em
atividades avaliativas.

Além dos dados quantitativos, foram considerados elementos qualitativos obtidos por
meio das interacbes nos foruns, participagdo em webconferéncias, observacdes realizadas

durante o acompanhamento pedagdgico e feedbacks fornecidos pelos participantes ao longo da
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disciplina. Dessa forma, a combinagéo entre recursos avaliativos do Moodle e ferramentas de
learning analytics possibilitou uma analise mais ampla da experiéncia formativa, contribuindo
para compreender aspectos relacionados ao engajamento, a aprendizagem e a participacdo dos
estudantes no contexto da Educacéo a Distancia.

Também foram utilizados recursos de inteligéncia artificial generativa, especificamente
0 Chat GPT, desenvolvido pela Open Al, como ferramenta de apoio a revisao textual, coesdo
discursiva e refinamento do portugués académico. A utilizacdo da ferramenta ocorreu de forma
complementar, sem substituicdo da autoria intelectual dos pesquisadores, sendo empregada

exclusivamente para aprimoramento linguistico e organizacéo textual do artigo.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados observados evidenciam que a utilizagdo de metodologias ativas associadas
ao design educacional e ao acompanhamento realizado por meio do Moodle Web Analytics
contribuiu para ampliar a participacdo dos estudantes no Ambiente Virtual de Aprendizagem
(AVA). Os dados analisados demonstram elevado volume de interacdes na plataforma,
totalizando 20.473 registros realizados por 68 estudantes ao longo da disciplina, indicando
participagdo significativa nas atividades propostas.

Os relatérios gerados pelo Moodle Web Analytics permitiram identificar padrBes de
comportamento e niveis distintos de participacdo discente, reforcando a relevancia do uso de
learning analytics na Educacéo a Distancia. Segundo Siemens e Long (2011), a anélise de dados
educacionais possibilita compreender comportamentos de aprendizagem, apoiar processos
decisorios e desenvolver estratégias pedagdgicas mais personalizadas. Nesse sentido, os dados
permitiram visualizar horarios de maior participacdo, atividades mais acessadas e possiveis
sinais de desengajamento dos estudantes.

Observou-se concentracdo de acessos em horarios noturnos, especialmente entre 18h e
22h, evidenciando a flexibilidade caracteristica da Educacdo a Distancia e a adequacgdo da
proposta ao perfil dos estudantes trabalhadores e profissionais em formagéo continuada. Esse
resultado dialoga com Moran (2012), ao afirmar que a EaD favorece maior autonomia e
flexibilidade nos processos de aprendizagem, permitindo que os estudantes organizem seus
percursos formativos conforme suas necessidades e disponibilidade.

Os componentes mais utilizados no AVA foram os questionarios, tarefas e recursos de
leitura, demonstrando participagdo ativa nas atividades estruturadas pela disciplina. O

questionario referente a Atividade 3 — Metodologias Ativas apresentou elevado numero de
11
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acessos e tentativas, sugerindo forte envolvimento dos estudantes com os conteudos avaliativos.

Entretanto, os dados também revelaram reducdo gradual de participacdo em atividades mais
complexas, especialmente na Atividade 6 — Mapa de Atividades, que, apesar de possuir maior
pontuacdo avaliativa, apresentou menor numero de interagdes.

Além dos indicadores quantitativos obtidos pelo Moodle Web Analytics, as percep¢des
dos participantes indicaram que as atividades préticas, os questionarios interativos e 0s
materiais organizados no AVA favoreceram maior autonomia e compreensao dos conteidos
relacionados as metodologias ativas e ao design educacional. Os estudantes demonstraram
maior participacdo em atividades estruturadas com feedback automatizado e recursos
interativos, evidenciando maior adesdo a estratégias pedagdgicas dindmicas e centradas no
estudante. Essa percepcdo aproxima-se das discussbes de Bacich e Moran (2018), ao
defenderem préticas pedagdgicas capazes de promover protagonismo discente e aprendizagem
significativa.

Entre as dificuldades identificadas destacaram-se a gestdo do tempo, a complexidade
das atividades finais da disciplina e a baixa participacdo nos espacos colaborativos,
especialmente nos féruns de discussao. A reducdo de acessos em atividades mais complexas
sugere possiveis situacdes de sobrecarga cognitiva e dificuldades relacionadas a organizacao
das demandas académicas, aspectos frequentemente associados aos desafios de permanéncia
em cursos ofertados na modalidade EaD. Conforme Behar (2009), a media¢do pedagdgica e o
acompanhamento continuo sdo fundamentais para favorecer a participacao e a permanéncia dos
estudantes em ambientes virtuais de aprendizagem.

No que se refere as aprendizagens construidas ao longo da experiéncia, observou-se
desenvolvimento de competéncias relacionadas ao planejamento pedagdgico, ao uso de
tecnologias educacionais e a elaboracdo de propostas formativas fundamentadas em
metodologias ativas. As atividades desenvolvidas possibilitaram que os estudantes articulassem
teoria e prética, especialmente por meio da construcdo do Projeto de Design Educacional e do
Mapa de Atividades. Essa perspectiva dialoga com Filatro (2010), ao compreender o design
instrucional como processo sisteméatico de planejamento e organizacdo da aprendizagem
mediada por tecnologias.

Os resultados também evidenciaram potencial significativo do Moodle Web Analytics
para 0 acompanhamento pedagdgico e a identificacdo de padrdes de comportamento dos
estudantes. A ferramenta possibilitou identificar diferentes niveis de participacdo, estudantes
em risco de evasdo e atividades com maior potencial de dificuldade pedagdgica, favorecendo o

desenvolvimento de estratégias de intervencdo mais direcionadas e personalizadas. Além disso,
12
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os dados contribuiram para reflexdes sobre reorganizacdo das atividades, adaptacdo das

estratégias avaliativas e fortalecimento do acompanhamento tutorial.

A andlise critica da experiéncia demonstra que, embora o uso das metodologias ativas e
das ferramentas de learning analytics tenha favorecido maior participacdo e monitoramento
pedagogico, ainda persistem desafios relacionados a interagdo colaborativa e a permanéncia dos
estudantes em atividades de maior complexidade. A baixa participacao nos foruns de discussdo
indica que o acesso frequente ao AVA ndo garante, necessariamente, aprendizagem
colaborativa ou interacao significativa entre os participantes. Esse resultado reforca as reflexdes
de Vygotsky (1998), ao destacar a importancia das interagcdes sociais na constru¢do do
conhecimento, e evidencia a necessidade de fortalecimento das estratégias de mediacao
pedagdgica no contexto da Educacéo a Distancia.

A analise dos perfis de participacdo revelou diferentes niveis de envolvimento entre os
estudantes. Alguns participantes apresentaram elevada frequéncia de acesso e interacdo com
diversos recursos do curso, enquanto outros demonstraram participacdo reduzida, limitada
principalmente a visualizacdo de conteudos. A segmentacdo realizada pelo Moodle Web
Analytics permitiu identificar estudantes engajados, moderadamente participativos,
desengajados e em risco de evasdo, favorecendo o desenvolvimento de estratégias de
acompanhamento mais individualizadas.

Outro aspecto relevante refere-se ao potencial das ferramentas de learning analytics para
apoiar praticas pedagogicas personalizadas. A partir dos dados obtidos, foram sugeridas acbes
como trilhas de aprendizagem diferenciadas, utilizacdo de gamificacdo, envio de lembretes
personalizados, producdo de materiais de microlearning e acompanhamento tutorial
direcionado aos estudantes com menor participacdo. Essas estratégias aproximam-se das
discussbes de Bacich e Moran (2018), que defendem abordagens pedagdgicas centradas no
protagonismo discente, na personalizacdo da aprendizagem e no uso pedagogico das
tecnologias educacionais.

A experiéncia também evidenciou que, apesar do elevado numero de acessos aos
conteldos e avaliacGes, a interacdo colaborativa entre os estudantes ainda representa um desafio
em ambientes virtuais. A baixa participacdo nos foruns reforga a necessidade de ampliagéo das
estratégias de mediacdo pedagdgica e incentivo a aprendizagem colaborativa. Esse resultado
dialoga com as contribui¢cdes de Vygotsky (1998), ao destacar a importancia das interacoes
sociais para a construgdo do conhecimento, e com Behar (2009), que enfatiza a relevancia da
mediacdo pedagdgica na Educagdo a Distancia.
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4.1 Resultados Observados

Os resultados observados demonstram elevado nivel de utilizagdo do AVA Moodle
durante a disciplina, com 20.473 interacdes registradas entre 0s 68 estudantes participantes. Os
dados indicaram predominancia de acessos aos modulos do curso e aos questionarios
avaliativos, evidenciando forte participagdo nas atividades relacionadas ao estudo dos
conteudos e as avaliacdes formativas. Esse cenario aproxima-se das discussdes de Siemens e
Long (2011), que destacam o potencial das ferramentas de learning analytics para monitorar
comportamentos de aprendizagem e apoiar processos de tomada de decisdo pedagdgica
baseados em dados.

Os graficos gerados pelo Moodle Web Analytics evidenciaram concentracao de acessos
no periodo noturno, especialmente entre 18h e 22h, indicando que os estudantes realizavam
suas atividades predominantemente apds o horario comercial. Esse comportamento demonstra
a flexibilidade proporcionada pela modalidade EaD e refor¢a a importancia de ambientes
digitais acessiveis e organizados para favorecer a autonomia dos estudantes, conforme discutido
por Moran (2012).

Também foram identificadas diferencas significativas nos niveis de participacdo dos
estudantes. Alguns participantes apresentaram elevada frequéncia de acesso e interacdo com
maltiplos recursos do curso, enquanto outros demonstraram baixa adesdo as atividades
avaliativas. A ferramenta permitiu identificar possiveis situacdes de desengajamento e risco de
evasdo, favorecendo agbes de acompanhamento pedagdgico mais direcionadas. Segundo
Siemens (2013), a analise de dados educacionais possibilita identificar padres de
comportamento e antecipar intervenc¢des pedagdgicas voltadas a permanéncia dos estudantes.

Outro resultado relevante refere-se a redugdo progressiva de acessos nas atividades mais
complexas da disciplina, especialmente na Atividade 6 — Mapa de Atividades. Apesar de
possuir maior valor avaliativo, essa atividade apresentou menor nimero de acessos, sugerindo
dificuldades relacionadas a complexidade da proposta, a organizacao do tempo e a motivacao
dos estudantes. Esse cenario dialoga com Behar (2009), ao enfatizar que atividades em
ambientes virtuais necessitam de acompanhamento continuo, mediacdo pedagogica e

estratégias que favorecam maior participacdo e permanéncia discente.
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4.2 Contribuigdes da Experiéncia

A experiéncia contribuiu para demonstrar o potencial pedagdgico do Moodle Web
Analytics no acompanhamento de cursos ofertados na modalidade a distancia. A utilizacao de
learning analytics possibilitou compreender padrdes de participacdo dos estudantes, identificar
dificuldades de aprendizagem e apoiar decisGes pedagogicas fundamentadas em dados
educacionais. Conforme Siemens e Long (2011), a analise de dados educacionais favorece
praticas pedagdgicas mais assertivas e contribui para a personalizacdo da aprendizagem em
ambientes digitais.

Outra contribuicdo importante foi a possibilidade de personalizagdo do
acompanhamento dos estudantes, permitindo a proposicdo de estratégias diferenciadas
conforme os niveis de participacdo identificados. A ferramenta favoreceu o desenvolvimento
de intervengdes pedagogicas voltadas a permanéncia e ao fortalecimento da participacao
discente, como trilhas personalizadas, gamificacdo, materiais de apoio e ac¢des tutorializadas.
Essas praticas aproximam-se das discussfes de Bacich e Moran (2018), que defendem
metodologias centradas no protagonismo discente, na autonomia e na personalizacdo da
aprendizagem.

Além disso, a experiéncia evidenciou que a integracdo entre metodologias ativas, design
educacional e analise de dados pode favorecer praticas pedagdgicas mais inovadoras, alinhadas
as necessidades dos estudantes e aos principios da aprendizagem ativa. Os dados obtidos
permitiram compreender melhor os comportamentos dos estudantes no AVA e ampliar as
possibilidades de acompanhamento pedagdgico na EaD. Essa perspectiva dialoga com Filatro
(2010), ao compreender o design instrucional como processo sistematico de planejamento e
organizacao de experiéncias de aprendizagem mediadas por tecnologias.

A experiéncia também reforcou a importancia do planejamento pedagdgico estruturado,
da organizagdo dos contetdos e da mediacdo docente no desenvolvimento de experiéncias
formativas em ambientes virtuais, dialogando com os referenciais tedricos de Filatro (2008;
2010), Bacich e Moran (2018) e Behar (2009).

4.3 Desafios e Possibilidades

Entre os principais desafios identificados destaca-se a manutencdo da participacdo dos
estudantes ao longo da disciplina, especialmente em atividades mais complexas e de maior

duracdo. Os dados evidenciaram reducdo de participacdo em determinadas atividades,
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indicando a necessidade de estratégias pedagodgicas que favoregam maior acompanhamento,
motivacdo e interagdo dos participantes. Segundo Moran (2012), a EaD exige praticas
pedagdgicas que incentivem autonomia, acompanhamento continuo e permanéncia dos
estudantes nos ambientes virtuais.

Outro desafio observado refere-se a baixa participacdo nos foruns e espacos
colaborativos do AVA. Embora os estudantes acessassem frequentemente os contedos e
avaliacdes, a interacdo entre os participantes mostrou-se limitada, reforcando a necessidade de
ampliar estratégias de mediacdo pedagdgica e incentivo a aprendizagem colaborativa. Esse
resultado aproxima-se das contribuicdes de Vygotsky (1998), ao destacar a importancia das
interacdes sociais para constru¢do do conhecimento, e de Behar (2009), que enfatiza a
relevancia da mediacdo pedagdgica na Educacdo a Distancia.

Também se destaca a necessidade de formacdo continuada de professores e equipes
pedagogicas para utilizacdo pedagdgica dos dados gerados pelas ferramentas de learning
analytics. A analise de dados educacionais exige competéncias relacionadas a interpretagdo das
informacdes, identificacdo de padrbes de comportamento e tomada de decisdes pedagdgicas
fundamentadas em evidéncias. Conforme Siemens e Baker (2012), o uso de learning analytics
demanda novas competéncias docentes relacionadas a interpretacdo de dados educacionais € a
construcdo de intervencdes pedagogicas orientadas por evidéncias.

Por outro lado, os resultados revelam importantes possibilidades para o fortalecimento
da Educacéo a Distancia. O Moodle Web Analytics demonstrou potencial para apoiar praticas
de personalizacdo da aprendizagem, monitoramento da participacdo discente e identificacdo
precoce de situagdes de risco de evasdo. Além disso, a integracdo entre analise de dados,
metodologias ativas e design educacional amplia as possibilidades de construcdo de
experiéncias formativas mais flexiveis, interativas e centradas no estudante.

Essas possibilidades dialogam diretamente com os referenciais tedricos apresentados ao
longo do artigo, especialmente no que se refere a utilizacdo pedagodgica das tecnologias
educacionais, a centralidade do estudante nos processos de aprendizagem e a construcdo de
ambientes virtuais mais interativos e orientados por dados, conforme discutem Filatro (2010),
Bacich e Moran (2018) e Siemens (2013).

5 CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia desenvolvida na disciplina Aprendizagem e Metodologias Ativas,

ofertada no Curso de Pds-Graduacgdo Aperfeicoamento em Design Educacional do Cefor/Ifes,
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possibilitou compreender a relevancia da articulacdo entre metodologias ativas, design

educacional e tecnologias educacionais nos processos formativos em Educacédo a Distancia. As
atividades realizadas no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) Moodle favoreceram a
integracdo entre teoria e pratica, contribuindo para o desenvolvimento de experiéncias
pedagogicas mais participativas, colaborativas e centradas no estudante.

A experiéncia demonstrou que o uso de metodologias ativas associado ao
acompanhamento pedagdgico por meio do Moodle Web Analytics contribuiu para ampliar a
participacao discente e favorecer o monitoramento da aprendizagem em ambientes virtuais. Os
dados analisados evidenciaram a importancia do planejamento pedagdgico estruturado, da
organizacao dos contetdos e da utilizacdo pedagdgica de ferramentas de learning analytics na
construcdo de experiéncias formativas mais dinamicas e interativas.

No que se refere aos objetivos propostos, considera-se que foram alcancados, uma vez
que o estudo possibilitou compreender a relacdo entre teorias da aprendizagem, metodologias
ativas e design educacional, além de descrever as praticas pedagodgicas desenvolvidas na
disciplina e analisar os dados de participacdo obtidos por meio do Moodle Web Analytics. A
experiéncia também permitiu discutir as contribuicbes e os desafios relacionados ao uso de
tecnologias educacionais e learning analytics no contexto da Educacgéo a Distéancia.

Entre as contribuicBes pedagdgicas e profissionais da experiéncia destacam-se o
fortalecimento de competéncias relacionadas ao planejamento educacional, a elaboracdo de
unidades de aprendizagem e & organizacdo de praticas pedagogicas fundamentadas em
metodologias ativas. Além disso, a utilizacdo do Moodle Web Analytics ampliou as
possibilidades de acompanhamento pedagdgico, identificacdo de padrBes de participacdo e
desenvolvimento de estratégias voltadas a permanéncia e ao envolvimento dos estudantes em
ambientes digitais.

Como limitagdes, destaca-se que a experiéncia foi desenvolvida em uma Unica
disciplina e em um contexto formativo especifico, o que restringe generaliza¢gdes mais amplas.
Além disso, a analise concentrou-se predominantemente em dados de acesso, participacao e
interacdo no AVA, ndo contemplando investigacGes aprofundadas sobre desempenho
académico, aspectos subjetivos da aprendizagem ou percepg¢des individuais dos participantes.

Por fim, sugere-se que futuras aplicacdes e pesquisas ampliem o uso de ferramentas de
learning analytics em cursos ofertados na modalidade a distancia, incorporando estratégias de
personalizacdo da aprendizagem, gamificacdo, inteligéncia artificial e acompanhamento
tutorial mais direcionado. Recomenda-se também o fortalecimento de préaticas pedagdgicas que
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favorecam maior interacdo colaborativa entre os estudantes, contribuindo para experiéncias

formativas mais inovadoras e alinhadas as demandas contemporaneas da educacao digital.
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